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Modulo di Avventura ufficiale

La Festa del Re
di Carl Sargent

Qualcuno ha “preso in prestito” un chierico e
senza di lui la leggendaria Festa del Re non
puo’ andare avanti. Sfortunatamente sembra
siano stati gli orchetti e i vostri personaggi
avranno il compito di correre a salvarlo.

Una grandiosa e istruttiva avventura, La Festa
del Re fornisce a giocatori e DM una valida
introduzione al gioco di ruolo fantasy nelle
terre di Karameikos. Pieno di utili suggerimenti
per i giocatori e il DM, questo modulo vi dara’
una buona dose di emozioni! Orchetti, vermi
iena, e altre canaglie metteranno alla prova
l'abilita’ nel combattimento dei personaggi e
una serie di trappole ed enigmi sfidera’ il loro
ingegno!
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