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Modulo di Avventura Ufficiale

Le messi della Regina
di Carl Sargent

I mago Kavorquian e’ morto. Sfortunatamente,
alcuni oggetti appartenenti al figlio adottivo si
trovavano in possesso del mago al momento
della sua dipartita. Ora qualcuno deve
avventurarsi nei silenziosi sotterranei della
roccaforte di Kavorquian e recuperare gli
oggetti perduti.

Le Messi della Regina riprende la storia da dove
l'avventura Bll, La Festa del Re, I'aveva
interrotta. Il modulo puo’ essere giocato come
prosieguo di  quellavventura o come
un'avventura completa a se’ stante. E’ stata
progettata su misura per Dungeon Master e
giocatori  principianti e  contiene  utili
suggerimenti e dettagli su come condurre
un’avventura nella regione di Karameikos. La
storia si sviluppa in modo semplice ma alla fine
introduce i personaggi negli intrighi nascosti
della politica di Penhaligon per affrontare llyana
Penhaligon, la folle pretendente al trono!
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