
Havard’s Campaign Notes: 

Languages of Mystara 

Language Typical Speakers Alphabet 
Alasiyan  Alasiyans, Saragonners  Alasiyan 
Alphatian  Alphatians, Cypris, Flaems, Sorcerers  Draconic 
Anglaise  Fenfolk  Laterran 
Antalian (Eusdrian)  Heldanners, Vestlanders, Ostlanders, 

Soderfjorders, Helskirans, Eusdrians, Norwolders 
Antalian Runes 

Aquan  Merfolk, other water‐based creatures  Elven 
Atruaghin  Atruaghin Clansfolk  None 
Auran  Air elemental and other air‐based creatures  Draconic 
Celestial  Good outsiders and priesthoods  Celestial 
Cynidicean  Cynidiceans  Nithian 
Draconic (Risil)  Dragons, lizardfolk, Chameleon Men, Wallaras   Draconic 
Druidic   Druids (only)  Elven 
Dwarven (Dengar)  Dwarves  Dwarven 
Elven  Elves, Foresters  Elven 
Emeronidan  Emeronians  Pyrithian 
Entropic  Demons, Devils, evil outsiders and priesthoods  Entropic 
Ethengarian  Ethengars, Krondahar, Makistani  None 
Giant  Ettins, giants, ogres, trolls  Dwarven 
Gnome  Gnomes  Dwarven 
Goblin  Bugbears, goblins, hobgoblins  Dwarven 
Herathi  Herathians  Herathi 
Hulian  Huleans  Hulian 
Ignan (“Chaotic”)  Fire‐based creatures and Chaotic Outsiders  Draconic 
Ispan  Humans of Torreón, Narvaez, Keredans, 

Caurenzans, Belcadiz elves 
Thyatian 

Jennite  Jennites  Jenn 
Jibar  Phanatons  None 
Kaelic  Klantyrans, Caerdwiccans  Laterran 
Lalor  Halflings (rare)  Lalor 
Lupin  Lupins  None 
Makai  Makai  Neathar 
Malpheggi (Shazak)  Lizardmen  Draconic 
Milennian  Milennians (Davania), Minnaeans  Milennian 
Nimmurian  Nimmurians, Scorpionfolk  Oltec Glyphs 
Nuar  Nuari  Tanagoro 
Ochalean  Ochaleans  Ochalean 
Rakastayne  Rakasta, Bellaynians  Thyatian 
Ranax (Dunael)  Dunael, Hinterlanders, Robrenners  Neathar Runes 
Renardoise  Lupins  Laterran 
Shadowelf  Shadowelves  Elven 
Sindhi  Sindhi  Oltec 
Slag  Savage Coast Common Tongue  Thyatian 
Slagich  City States  Thyatian 
Sylaire (Renardoise)  Averoignians, Lupins  Laterran 



Sylvan (“Neutral”)  Brownies, dryads, leprechauns, Pookas, etc  Elven 
Terran (“Lawful”)  Earth‐based creatures  Dwarven 
Thar Speech  Orcs, Goblins, Hobgoblins  Dwarven 
Thieves Cant  Thieves  Thyatian 
Thonian  Thonians, Blackmoorians, Tenians  Thonian 
Thothian  Thothians  Nithian 
Thyatian  Thyatians, Karameikans, Glantrians, Ierendians, 

Minrothadders, Darokinians 
Thyatian 

Traladaran  Traladarans, Boldavians, City States  Thyatian 
Ulimwengu  Karimari  Ulimwengu 
Undercommon  Underground creatures  Terran 
Urduk  Sindhi  Neathar Runes 
Verdan  Vilaverdans, Texeirans  Thyatian 
Yavi  Yavi (Yavdlom)  Tanagoro 
Yaz  Savage Coast Goblins  None 
Yazaka  Savage Coast Goblins, Hobgoblins, Bugbears  Rakastayne 
Yazug  Dark Jungle Orcs  None 
 

Note: The above is  to be considered a draft. Most of the above is canon, but some decisions reflect 
conventions for my own campaign.  


